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Die BOOKii Aufnahmesticker

Empfehlungen und Ideen fur den professionellen Einsatz im
Kindergarten, Schule oder mit Kindergruppen

Die BOOKii Horstift und die BOOKii Aufnahmesticker eignen sich im privaten Umfeld fir viele
spielerische und spannende Anwendungsgebiete. Doch auch im professionellen Umfeld sind der
BOOKii Horstift und die Aufnahmesticker sehr gut einzusetzen. Fiir Kindergarten- oder Sportgruppen,
Kinderclubs oder Schulklassen gibt es zahlreiche edukative und kreative Einsatzmdglichkeiten,
insbesondere fiir den Einsatz der BOOKii Aufnahmesticker.

Benotigt werden dazu ein oder mehrere BOOKIii Horstifte und Aufnahmesticker.

Die wichtigsten Fragen im Uberblick:

Kann ich Aufnahmen, die ich mit einem BOOKii Aufnahmesticker gemacht habe, sichern?

Es ist sehr einfach, mit Hilfe eines Computers Sicherheitskopien der aufgenommenen Dateien zu
machen.

Verbinden Sie dazu den BOOKii Horstift mit einem PC oder MAC. Offnen Sie das USB-Laufwerk BOOKii,
das Ihnen im Windows Explorer oder auf dem Mac Schreibtisch angezeigt wird. Die selbst
aufgenommenen Aufnahmen finden Sie im Ordner diyrecord. Sie kdnnen die Dateien dort kopieren
und auf einem anderen Speichermedium speichern.

Kann ich Aufnahmen, die ich mit einem BOOKii Aufnahmesticker gemacht habe, auf andere Stifte
kopieren?

Das ist sehr einfach mit Hilfe eines Computers machbar. Kopieren Sie dafiir die gewlinschten
Audiodateien wie unter , Kann ich Aufnahmen, die ich mit einem BOOKii Aufnahmesticker gemacht
habe, sichern?“ beschrieben auf Ihrem Computer.

Verbinden Sie den BOOKii Horstift, auf den Sie die Dateien kopieren mochten, per USB-Kabel mit
einem PC oder MAC. Offnen Sie das USB-Laufwerk BOOKii, das Ihnen im Windows Explorer oder auf
dem Mac Schreibtisch angezeigt wird. Kopieren Sie die gewiinschten Audiodateien in den Ordner
diyrecord des Horstiftes. Trennen Sie den Horstift vom PC oder MAC. Der Horstift kann nun die Audios
zu den Aufnahmestickern abspielen.

Wenn Sie die Audiodateien auf mehreren Stiften speichern wollen, kopieren Sie die Dateien wie
beschrieben der Reihe nach auf alle Horstifte.

Wie kann ich verhindern, dass Kinder die Aufnahmen l6schen? e
Fiir den professionelleren Einsatz empfehlen wir, das Loschen- o /

Symbol ®des Stickers abzuschneiden. Die Léschen-Sticker BOOKi /
funktionieren mit jedem Aufnahme-Sticker und es reicht, wenn Sie o Q G
sich einen Losch-Sticker gesondert aufheben, um selber weiterhin \ /

Aufnahmen I6schen und erneuern zu kdénnen. o

Bitte trennen Sie jedoch nie das Aufnahme-Symbol ® vom Play-

Symbol @. Eine Aufnahme funktioniert nur, wenn beide Symbole
die identische Nummer aufweisen @,

[=]




BOOKii,

Dgr HarE'lii'L

Was ist, wenn die Aufnahmesticker unlesbar sind, z.B. durch hdufigen Gebrauch, oder weil Kinder sie
libermalt oder zerkratzt haben?

Jeder Aufnahme-Sticker ist individuell codiert. Sie erkennen das an den kleinen Nummern auf den
Stickern @. Wenn einmal ein Sticker nicht mehr vom Stift gelesen wird und defekt ist, kdnnen Sie
diesen einfach durch einen neuen Sticker mit der identischen Nummer ersetzen. Ist z.B. ein
Aufnahmesticker mit der Ziffer 012 defekt, kdnnen Sie ihn durch einen neuen Aufnahme-Sticker mit
der Nummer 012 ersetzen. Der Stift erkennt die Codierung und spielt wieder automatisch wieder die
richtige Aufnahme ab. Sie brauchen dazu nichts neu aufnehmen oder zuordnen.

Wie viele Sticker kann ich besprechen?
Derzeit gibt es 870 Sticker fir individuelle Aufnahmen.

Wie oft kann ich einen BOOKii Aufnahmesticker verwenden?
Sie kénnen die BOOKii Aufnahmesticker beliebig oft bespielen, wieder I6schen und neu bespielen.

Wie lang kann eine Aufnahme sein?

Die Aufnahmezeit eines Aufnahme-Stickers ist nicht begrenzt. Sofern der Stift Gber ausreichend
Speicher verfiigt, kdnnen Sie beliebig lange Aufnahmen speichern.

Die Speicherkapazitat eines leeren BOOKii Horstiftes lasst ca. 260 Stunden individuelle Aufnahmen zu.

Kann ich Aufnahmen, die nicht mit einem Aufnahme-Sticker gemacht wurden, spater einem
Aufnahme-Sticker zuweisen?

Das ist nicht moglich. Um einen Aufnahme-Sticker zu bespielen, ist es immer erforderlich, die
Aufnahme Uber das Antippen des Aufnahme-Symbols @ des Stickers zu starten und iber das Antippen
des Play-Symbol @ zu speichern.

Was muss ich beachten, wenn ich die Stifte verleihe, oder Aufnahmen veréffentlichen mochte?

Bitte beachten Sie, dass die menschliche Stimme ein biometrisches Kennzeichen darstellt. Jede Stimme
kann zweifelsfrei einem Menschen zugeordnet werden, auch wenn dieser nirgendwo abgebildet ist
und es kein anderes Erkennungszeichen gibt. Jede menschliche Stimme ist so individuell wie ein
Fingerabdruck.

Innerhalb eines geschlossenen Kreises (z.B. Kindergartengruppe, Schulklasse etc.) sollte das
Aufnehmen von Kinderstimmen kein Problem darstellen. Wenn Sie die Stimmen jedoch o6ffentlich
zuganglich machen mdchten, bitten wir Sie, dies individuell fur sich zu prifen. Die Stimmen
unterliegen - dhnlich wie Fotografien - den Regelungen der Datenschutzgrundverordnung (DSGVO).

Wenn Sie Stifte verleihen, z.B. in der Schulbibliothek, dann weisen Sie die Nutzer am besten darauf hin,
dass alle individuellen Aufnahmen vor der Riickgabe zu I6schen sind. Die Aufnahmen finden Sie im
Ordner diyrecord (s. Beschreibung oben).
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Ideen fiir den Einsatz von BOOKii Aufnahmestickern:

VORLESEN

Mit Hilfe der BOOKii Aufnahmesticker konnen Sie Kindern Blicher oder Texte vorlesen. Wenn Sie das
Vorlesen mit einem Aufnahmesticker aufnehmen, kénnen die Kinder sich die personlich vorgelesenen
Texte immer wieder neu anhoren.

Sie kénnen die Sticker auch einsetzen, wenn Sie Kinder in der Gruppe haben, die nur wenig Deutsch
verstehen. Mit Hilfe der Eltern der Kinder kénnen Sie verschiede Texte fiir das Kind in seiner
Muttersprache aussprechen lassen.

ERZAHLEN

Sie kdnnen Kinder Geschichten zu einem Bild erzahlen lassen und die Geschichten aufnehmen. Kleben
Sie den oder die Aufnahmesticker zum Bild und die Geschichten kénnen immer wieder von allen
angehort werden.

Sie kdnnen die Geschichte auch als Fortsetzungsgeschichte gestalten. Ein Kind beginnt mit der
Geschichte und ein zweites Kind setzt sie fort usw. Daraus kdnnen sehr witzige Geschichten und viel
kreativer Spal entstehen.

GERAUSCHE
Sehr viel SpaR macht es Kindern, Gerdusche aufzunehmen und immer wieder anzuhoren:

Kinder kdnnen selber Gerausche nachmachen (,,so miaut meine Katze®, ,, der Lowe briillt so...“) und
aufnehmen. Die Sticker mit den Gerauschen kdnnen zu selbst gemalten Bildern geklebt werden oder
zu vorhandenen Abbildungen, z.B. auf Lernkarten oder in Biicher.

Gemeinsam kann dann z.B. der ,,beste Lowenbriller” geklrt werden oder das niedlichste ,Miau“.

Kinder lieben auch Unsinns-Gerdusche. Sie kdnnen das nutzen, um spielerisch das Ausdriicken von
Gefihle zu Gben: ,,Wie klingt denn der Lowe, wenn er richtig witend ist?” oder ,Wie klingt die Katze,
wenn sie mide ist?“. Das immer wieder Anhdren der Gerausche macht Kindern Spaf und hilft ihnen,
mit ihren Geflihlen umgehen zu lernen.

Ein sehr schones Spiel ist es, Kinder Gerdusche der Natur aufnehmen zu lassen. Die Kinder werden
plotzlich mit ganz anderen Ohren unterwegs sein, wenn sie Gerausche suchen. Stellen Sie den Kindern
Aufgaben, wie z.B. ,Welche Gerdusche macht der Regen?“ oder ,Wie klingt es, wenn der Wind weht?“

Sie kénnen auch gemeinsam mit den Kindern ein Klang-Tagebuch erstellen. Dies kann z.B. ein
Tagebuch mit Bildern und Ger&duschen von einem Ausflug sein.

HINWEISTAFELN / WOCHENPLANE / KALENDER

Wenn Sie mit Hinweistafeln oder Wochenpldnen arbeiten, kdnnen Sie diese mit Hilfe der BOOKii
Aufnahmesticker vertonen. Dann kénnen sich auch jiingere Kinder eigenstandig informieren. Fir
Kinder mit Migrationshintergrund kénnen Sie die Hinweise von den Eltern (oder den Kindern selber) in
der jeweiligen Muttersprache aufsprechen lassen.
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MUSIK

Viel Spal® macht es auch, eigene Musik mit den Aufnahmestickern aufzunehmen. Gemeinsam zu
singen oder Musik zu machen macht noch mehr SpaR, wenn Sie es sich anschlieend mit den Kindern
noch einmal anhéren kénnen.

Sie kdnnen auch jeweils einzelne Tone aufnehmen (z.B. jeweils unterschiedliche Tone von
angeschlagenen Glasern wie bei einer Glasorgel) und die Téne dann durch das Abspielen der Sticker
wie eine Klaviatur benutzen.

SCHNITZELJAGD / RALLYE

Sie kdnnen die Aufnahme-Sticker nutzen, um eine Schnitzeljagd zu machen. Jeder Sticker liefert dann
den Hinweis, wo der nachste Sticker zu finden ist. Sie kénnen dies auch damit verbinden, dass an jeder
Station kleine Aufgaben zu l6sen sind.

Altere Kinder kdnnen bei einer Kinderrallye mit den BOOKii Aufnahmestickern kreative Aufgaben
|6sen, wie z.B. ,Nehmt drei verschiedene Vogelrufe auf”.

Quiz

Kinder lieben Quizfragen. Mit dem BOOKii Aufnahme-Stickern kdnnen Sie lhre eigenen und
individuellen Quizze erstellen. Sie kdnnen auch die Kinder eigene Ratselfragen entwickeln und
sprechen lassen.

Besonders toll sind auch Gerdausch-Quizze. Nehmen Sie verschiedene Gerausche auf und die Kinder
mussen erraten, um welches Gerdusch es sich handelt.

Sie kdnnen ganz allgemeine Gerdausche aufnehmen oder ganz gezielt etwas lGiben lassen. Lassen Sie die
Kinder z.B. erkennen, mit welchem Instrument eine Melodie gespielt wird.

HORSPIEL / KINDERRADIO

Altere Kinder kdnnen mit Hilfe der BOOKii Aufnahmesticker eigenen Hérspiele oder Beitrage fiirs
Kinderradio erarbeiten. Die BOOKii Aufnahmesticker bieten eine denkbar einfache und kostengiinstige
Moglichkeit auch fur anspruchsvollere medienpraktische Arbeiten.

OHRENSPITZER-ZIMMER
Haben Sie ein Ohrenspitzer-Zimmer? Die BOOKii Aufnahmesticker bieten vielfaltige Moglichkeiten, fur
Ohrenspitzer-Anwendungen.




